Об игре 12 стульев


Вашему вниманию представляется демо-версия текстового квеста по мотивам романа Ильи Ильфа и Евгения Петрова "12 стульев".


Действие игры разворачивается, в отличие от романа, только в пределах города Старгорода. В игре использованы некоторые элементы из последующего романа "Золотой теленок".


Цель первой части игры раздобыть ордера на реквизированную мебель, а заодно и разжиться некоторой суммой денег для предстоящей женитьбы. Однако не забывайте, что Остап Бендер это живой человек и чем то похож на  вашего тамагочи.

Если говорить об особенностях интерфейса, то система команд представляет собой вольное переложение меню игры "Звездное наследие", под впечатлением, от которой и было начато создание этой игры. Конечно, никакого меню в прямом смысле этого слова вы не обнаружите. Компьютер будет задавать вам вопросы, на которые нужно отвечать предельно кратко. Набирать длинные фразы не нужно, оценивается только первое слово, до шести значащих символов. Если слово короче шести символов, то не беспокойтесь, программа приведет их к норме.

Чтобы выйти из игры, наберите команду "конец".

И еще две самые приятные команды "сохранить" и "загрузить".

С остальными командами разберетесь самостоятельно. 

Все свои замечания и предложения, а также зафиксированные вами баги и другие ошибки и недосмотры, вы можете направлять автору игры для ее совершенствования.

andy_repin@onego.ru

В то время, пока вы будете осваивать первую часть, я начну готовить продолжение.


Пусть эта игра будет вам всем моим подарком к Новому Году.


Для тех же, кто очень заинтересуется этим проектом и захочет принять в нем участие, сообщаю, что я готов рассмотреть предложения о соавторстве и о вхождении в творческую группу по доведению данного проекта до максимально возможного совершенства.


Настало время устранить вопиющую несправедливость, допущенную авторами романа по отношению к своему герою. Его судьба теперь в ваших руках.

С уважением         

А.Репин      г.Петрозаводск      

23 Декабря 2002 г.

